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Orientacoes
Curriculares

Introducao

As orientacOes curriculares para a educacéo pré-escolar propostas pelo Ministério
da Educacéo! regem-se pela ideia de que a crianga aprende a partir da exploragéo
do mundo que a rodeia. E agindo que a crianca desenvolve o seu pensar e

compreender sobre o mundo. Nessas orienta¢cdes destacam-se 4 aspectos relacio-
nados com os processos de aprender: a capacidade de observar, o desejo de
experimentar, a curiosidade de saber e a atitude critica.

A colecgdo do Museu do Carro Eléctrico constitui um excelente ponto de partida
para a crianca aprender através da observagéo e da experimentacdo. O museu
constitui também um ponto de partida para as criancas explorarem a sua
curiosidade inata e desenvolverem uma atitude critica.

Apontam-se aqui diversos items que podem ser desenvolvidos com as criancas,
numa visita ao Museu do Carro Eléctrico. Por questodes préticas, apresentamos
estes tdpicos em 3 grupos, correspondentes as 3 dreas de conteudo que o Ministério
da Educagéo propoe para a educacdo pré-escolar: formacao pessoal e social,
expressdo e comunicacdo e conhecimento do mundo.

FORMAGCAO PESSOAL E SOCIAL

Uma visita ao Museu do Carro Eléctrico pode contribuir para

que a criang¢a adquira mais:

¢ Autonomia
Nas visitas orientadas sdo criadas situ-
acbes em que a crianca escolhe, prefere,
toma decisdes.

e Independéncia

Nas actividades propostas ao longo de
uma visita, incentiva-se as criancas a
trabalhar individualmente, segundo as
regras apresentadas.

* Auto-estima

Numa visita participada, em que o mo-
nitor interage com o grupo, cada crianca
pode ser ouvida e valorizada.

¢ Espirito critico

Nas visitas incentiva-se as criancas a
expressarem a sua opinido sobre o que
véem no museu.

* Sentido de Cidadania

Numa visita ao Museu do Carro Eléctri-
co podem explorar-se temas relaciona-
dos com a prevencao de acidentes, com
as regras de codigo e regras de cidada-
nia nos transportes publicos.



EXPRESSAO E COMUNICAGAO

No que se refere a expressdo e comunica¢do hd uma série de

nocgoes e actividades possiveis de desenvolver no Museu do Carro

Eléctrico com criangas do ensino pré-escolar:

* Relacoes do “eu” com

0 espaco envolvente

Dentro de um eléctrico as criangas po-
dem desenvolver nocoes de espaco tais
como: esquerda, direita, em cima, em
baixo, no meio, por trés, ao lado.

* “Faz-de-conta”

Em torno de um eléctrico, podem reali-
zar-se jogos de “faz-de-conta”, em que
a crianca recria experiéncias da vida
quotidiana.

e Linguagem verbal e nao verbal

A dramatizacdo de histérias e situacoes
em torno dos eléctricos propicia o de-
senvolvimento da linguagem verbal e
néo verbal.

e Linguagem Oral

O didlogo com as criangas em torno
dos eléctricos propicia o enriquecimento
do seu vocabuldrio.

e Expressao Plastica

No museu podem desenvolver-se activi-
dades como desenho, pintura, recorte,
rasgagem e colagem. Estas actividades
sdo um meio de expressdo e comuni-
cacdo e ajudam a alargar e interiorizar
experiéncias e conhecimentos. Desen-

volvem também outras capacidades nas
criancgas, como a imaginacdo, o manu-
sear de diferentes materiais, o uso da
cor, a responsabilizacdo pelo material
colectivo e o respeito por regras de
trabalho em grupo.

* Expressdo Musical

Exploracdo de sons e ritmos associados
aos eléctricos, por exemplo motores,
campainha, nocdes de intensidade
(forte/fraco), altura (grave/agudo) e
duracédo (longo, curto). Pode ainda ex-
plorar-se rimas, lengalengas e adivi-
nhas associadas aos eléctricos.

* Matemadtica

Podem explorar-se diversas nocdes de
matematica com as criancas, a partir
da observacdo dos eléctricos: nocoes
de relacdo corpo-espaco como perto/
longe, dentro/fora/entre, aberto
/fechado, em cima/em baixo; classifi-
cacdo de objectos (eléctricos) e estabe-
lecimento de relagbes entre eles (tama-
nho, cor, etc); formagdo de conjuntos;
seriacdo e ordenacdo (por tamanho,
cor, antiguidade...); nocOes de niumeros
(quantos eléctricos, quantas janelas,
os numeros dos eléctricos, os nimeros
das linhas).



] CONHECIMENTO DO MUNDO

O conhecimento que cada crianga adquire do mundo que a
rodeia estd intimamente relacionado com a resposta que obtém
a sua curiosidade natural e desejo de saber porqué. Neste sentido,
a informacgdo que se transmite a um grupo de criancas do ensino
preé-escolar que visita o Museu do Carro Eléctrico deve ir ao
encontro dessa curiosidade natural das criangas. Consoante as
perguntas e os “porqués” das criancas, pode orientar-se a visita
para dreas do conhecimento do mundo como as seguintes:

* Historia

Podem abordar-se temas como a
histéria dos transportes, dos costumes
e das pessoas do Porto.

e Geografia

Ha nogoes basicas de geografia que
podem abordar-se neste museu com
criancas muito pequenas: os transportes
numa cidade, a localizacdo do museu
em relacdo ao rio, a distancia entre a
escola e o museu, por exemplo.

e Metereologia

Aspectos relacionados com o clima
(chuva, vento, sol) podem ser relacio-
nados com os eléctricos: Os eléctricos
fumistas, que tinham janelas amoviveis
que se retiravam no Verao; os proble-
mas provocados pelas chuvas no Outo-

no, que tanto dificultavam a travagem
dos eléctricos; os acidentes causados
pelos ventos na travessia do eléctrico
para Gaia, pela ponte.

* Biologia

Ao falar de meios de transporte puxa-
dos por mulas ou bois, podem abordar-se
alguns conhecimentos sobre os animais.

* Fisica

Experiéncias simples, relacionadas com
a electricidade, podem ser feitas com
criancas de idade pré-escolar.

* Educacao Ambiental

A poluicao é um assunto muito actual
que pode ser abordado no ambito da
coleccao deste Museu.



MATERIAL DE APOIO

Para que a visita a este Museu ndo seja um acontecimento
isolado na vida das criangas, sugerimos que:

* as criangas realizem uma actividade antes ou depois da visita,
que contextualize a mesma, ou

* a visita seja inserida num projecto de trabalho, a ser desen-
volvido na escola.

Sugerimos aqui algumas actividades possiveis de serem desen-
volvidas com este objectivo. Enviamos também propostas de
alguns projectos que os educadores podem desenvolver com os
seus alunos.

Proposta de Actividades

* Realize uma viagem de carro eléctrico com as criancas.

* Converse com as criancas sobre a experiéncia que elas tém de utilizar transportes
publicos e outros meios de transporte.

* Aproveite o tema dos transportes para fazer a ligacdo a familia de cada crianca: pega-
-lhes que perguntem aos pais e avos se costumam ou costumavam andar de eléctrico;
ajude-as a descobrir, falando com os pais e avds, como eram os transportes antigamente.

» Utilizando fotografias e outras imagens de diversos meios de transporte, incentive as
criancas a fazerem comparacoes: forma, cor, som, tamanho, capacidade, modo de
funcionamento, etc.

* Utilizando fotografias de eléctricos, incentive as criangas a descrever pormenorizadamente
o que véem: forma, cor, materiais, etc.

¢ Incentive as criancas a pensarem sobre a necessidade de existirem transportes publicos.
Podem imaginar por exemplo o que seria uma cidade sé com automéveis, ou até sem
transportes nenhuns.

* Desenvolva dramatizagdes com as criancas em torno de um eléctrico imaginario. Com
cadeiras em fila, bilhetes de eléctrico (verdadeiros ou “a brincar”) e um boné (ou chapéu),
por exemplo, podem simular o procedimento de cobranca de bilhetes num eléctrico.

* Desenvolva um trabalho de expressdo plastica em torno de um eléctrico. Podem fazer
um desenho grande de um eléctrico, em papel de cendrio, onde cada crianca desenha o
seu auto-retrato, numa janela do eléctrico. Podem também construir um eléctrico com
caixotes e papéis diversos. Este tipo de trabalho pode ser o ponto de partida para desenvolver
o tema, com a imaginacao: Vo todos viajar... Aonde? Que barulhos ouvem? Como se
sentem?...

* Crie uma coleccdo na sala de aula sobre os transportes: pode incluir postais, porta-
-chaves, fotografias, bilhetes, desdobréveis que as criangas e o professor véo recolhendo.

* Conte as criangas alguma histdéria onde “entrem” eléctricos.

* Discuta com as criancas as regras de seguranca na estrada e transportes ptblicos, e
especificamente nos eléctricos: entrar/sair de um eléctrico, atravessar a rua em frente a
um eléctrico, etc.

e Familiarize as criancas com a nocéo de “electricidade”, fazendo demonstracdes com
diversos objectos que funcionem a electricidade (Iampadas, electrodomésticos, etc), e
comparando-os com objectos que funcionem a pilhas ou mecanicamente.

* Faca com as criancas jogos de “faz de conta”: faz de conta que estdo num eléctrico, que
sdo guarda-freios ou cobradores, que faltou a energia e o eléctrico parou, etc.

DESIGN STUDIO ANDREW HOWARD



EDUCAGAO PRE-ESCOLAR

Descricao

“Uma cidade menos poluida” € um projecto que pretende sensibilizar
as criangas para a necessidade de terem preocupacdes ambientais e
ecoldgicas. Este projecto pode ser desenvolvido ao longo de 5 dias e
sugere-se que no segundo dia se dé uma volta de eléctrico pela cidade
e se visite o Museu do Carro Eléctrico.

Parte-se da experiéncia pessoal da crianga - que meios de transporte
utiliza e conhece - para falar dos transportes da cidade e para os ver,
no exterior/cidade e no museu. A visita ao museu e a viagem de eléc-
trico serdo assim relacionadas com a experiéncia e a vida das criancas.
Apos a visita, sugere-se que as criangas construam na escola, com
materiais de desperdicio, uma maqueta de uma cidade menos poluida,
onde se circule mais de transportes ptiblicos e veiculos ndo poluentes,

il UMA CIDADE MENOS POLUIDA

Projecto n°1: Ideias).

Objectivos

cidade menos poluida;

tais como eléctricos, bicicletas, autocarros a gas e trotinetes (ver
Da apresentacdo dos trabalhos as familias das criancas e outros

professores e criancas podera resultar uma sensibilizacdo da comu-
nidade para o tema da polui¢do urbana.

* Descobrir as vantagens de utilizar transportes publicos;
* Reconhecer a necessidade de cada um contribuir para criar uma

* Conhecer melhor um meio de transporte especifico: o eléctrico.

Fases do Projecto

DIA1

Na escola: Abordagem do tema “Os
transportes”. As criancas podem realizar
jogos, ver imagens de diferentes meios

de transporte, falar sobre a experiéncia

de cada um de andar nos diversos meios
de transporte.

DIA 2

Saida: Passeio de eléctrico e visita ao
Museu do Carro Eléctrico. Realizacdo de
registos graficos na cidade e no museu.
Observacao de diversos meios de transporte
na rua. Vantagens e desvantagens de diver-
sos meios de transporte.

DIA 3

Na escola: Reflexdo sobre o dia anterior:
0 que visitaram, os registos que fizeram, o

que viram. Aprofundar a questéo da polui-
¢do e dos transportes da cidade.
Lancamento da ideia de construir uma
cidade menos poluida, onde se utilize mais
transportes publicos. Fazer maqueta de ci-
dade e transportes com materiais de desper-
dicio (que trouxeram previamente de casa).
DIA 4

Na escola: Continuacéo de construgéo

da cidade e de meios de transporte.

DIAS

Na escola: Acabar trabalho de construcgio
da cidade menos poluida.

Possibilidade de convidar os pais e criancas
de outras salas para visitar a cidade que
construiram. Incentivar as criancas a levar
os pais ao Museu.

DESIGN STUDIO ANDREW HOWARD ILUSTRACAO ALVARO PECEGUEIRO



Material Necessario

Nota para os educadores:  Para registos:
Esta folha sugere alguns tipos
de construgdes que podem
ser feitas com materiais de

Para construcéo de pessoas e
animais, que animem a cidade:
Barro, tintas e pincéis

Pranchetas, papéis, lapis de grafite,
cor e/ou cera.

desperdicio. Estas sugestoes
ndo devem ser seguidas como
“uma receita”. As criancas de-
vem ser motivadas para de-
senvolver as suas ideias e pro-
curar solucgdes com a sua ima-
ginac¢do, sem sentirem o cons-
trangimento de se aproxima-
rem de um modelo dado.

Para construcao de casas, eléctricos,
autocarros, etc:

Materiais de desperdicio tais como
caixotes, fios, embalagens diversas

e papéis usados.

Tintas, pincéis, cola, tesouras

CAIXOTES E CAIXAS DE CARTAO
Casas

Prédios

Autocarros

Eléctricos

Comboios
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ROLOS DE PAPEL
Arvores
Metropolitanos
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CAIXAS DE FOSFORO:

Paragens de transportes publicos
Automoveis




EDUCAGAO PRE-ESCOLAR

pA VER COM OLHOS DE VER

Descricao

O projecto “VER com olhos de VER” pretende desenvolver o sentido
de observagao das criancas. Este projecto pode ser desenvolvido ao
longo de 5 dias e sugere-se que no segundo dia se visite o Museu do
Carro Eléctrico. A abordagem no museu deve partir sempre daquilo
que as criancas podem observar: comparar formas, descobrir porme-
nores, deduzir para que servem algumas pecas, etc.

O trabalho que se sugere que seja realizado na sala de aula, apds a
visita - construc¢éo de jogos - é também orientado para treinar o
sentido de observacdo das criancas.

Objectivos

do olhar;

* Incentivar as criancas a descobrir e conhecer as coisas através

* Desenvolver nas criangas um olhar analitico, critico, atento, curioso.

Fases do Projecto

DIA1

Na escola: Introducdo ao projecto.
Falar com as criancas acerca dos
eléctricos e fazer jogos de observagdo
com elas: a partir de uma imagem de
um eléctrico fazer adivinhas sobre o
que véem, descobrir pormenores, etc.
De entre os jogos existentes na sala,
jogar com os que desenvolvem a
observacdo, como puzzles, dominds e
jogos de unir metades. Inspirados nos
jogos que tém na sala sugerir a
construcdo de outros.

DIA 2

No museu: Visita ao Museu do Carro
Eléctrico, centrada na observacéo:
tentar que, pelo olhar, as criancas véo
descobrindo como € que as coisas

funcionam e para que servem; que
facam comparagdes e dedugdes (O edu-
cador podera pedir ao monitor do museu
que oriente a visita nestes termos).

DIA 3

Na escola: reflexdo sobre a experiéncia
do dia anterior. Realizacdo de de-
senhos com caneta sobre a visita ao
museu (tamanho A4). Lancamento da
sugestdo de fazerem jogos para a sala
sobre esta visita e inicio do trabalho
(ver projecto 2: Ideias).

DIA 4

Na escola: Continuacéo da execucdo
dos jogos.

DIAS

Na escola: Conclusao dos jogos e

sua utilizacao.



Material Necessario

Para construcéo

de Jogos de metades:

desenhos feitos pelas criancas de dife-
rentes meios de transporte, pessoas e
objectos da coleccao do museu; cartdo,
tesoura, papel autocolante, canetas.

Para construcdo de Dominds:

desenhos feitos pelas criancas, de
meios de transporte, pessoas, bilhetes,

sacola do cobrador, etc (ap0s visita
do museu); cartio, tesoura, canetas,
papel autocolante.

Para construcdo de Puzzles:
desenhos feitos pelas criancas sobre a
visita a0 museu; cartdo, cola, papel
autocolante, tesoura, x-acto.

JOGOS DE METADES
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EDUCAGAO PRE-ESCOLAR

Descricao

dentro uma profissdo.

Objectivos

trabalha;

-dia de cada um;

Este projecto € pretexto para abordar com as criancas o tema das
profissdes. O projecto pode ser desenvolvido ao longo de 5 dias e
sugere-se que no segundo dia se visite o Museu do Carro Eléctrico.
A visita ao museu serd centrada na experiéncia de quem trabalha nos
eléctricos e de como ¢ o seu dia-a-dia.

No trabalho a realizar apds a visita privilegia-se o jogo de “faz-de-
-conta” e o “dar vida” a um boneco como modo de experimentar por

* Descobrir profissdes ligadas aos transportes publicos;
* Conhecer os eléctricos através da experiéncia de quem neles

* Reconhecer a importancia das profissdes que influenciam o dia-a-

e Perceber a importancia do uso de uniforme em algumas profissoes.

B OS ELECTRICOS E AS PROFISSOES

Fases do Projecto

DIA1

Na escola: Abordar o tema das profissoes,
a partir da experiéncia das criancas: o que
gostariam de fazer quando fossem grandes,
o que fazem os pais e avos, que profissio-
nais é que séo importantes para o seu
dia-a-dia. Pode também mostrar-se um
livro que ilustre diferentes profissoes.
Preparar visita ao museu, pensando com
as criancas nas profissdes associadas aos
transportes publicos.

DIA 2

No museu: Visita ao Museu do Carro
Eléctrico (pedir no museu para darem
especial destaque na orientacdo da visita
as profissdes). No museu as criancas pode-
rdo entrevistar um guarda-freio ou cobra-
dor, que lhes podera relatar experiéncias
ligadas a sua profissdo e falar-lhes do seu
dia-a-dia. Poderao também fazer dra-
matizacOes dentro de um eléctrico, imi-
tando o papel do guarda-freio, do cobrador
e dos viajantes.

DIA 3

Na escola: Reflexdo e conversa sobre a
visita do dia anterior. Conversa sobre o uso
de fardas: porque é que em algumas
profissdes é importante o uso de fardas:
médicos, policias, bombeiros, guarda-
-freios, cobradores... Dramatiza¢Ges na sala
de aula em torno de um eléctrico imagina-
rio (que pode ser “construido” com cadeiras
da sala): “faz de conta” que sou um
cobrador, um guarda-freio, um viajante.
DIA 4

Na escola: A cada crianca é dado uma figura
em papel e umas roupas de guarda-freio,
para recortar, acrescentar pormenores, e
vestir o seu boneco (ver Projecto n® 3,
Ideias e Material). As criancas podem in-
ventar um nome para o “seu” guarda-freio.
DIA S5

Na escola: O guarda-freio em casa nio
anda vestido de farda. Cada um pode criar
umas roupas para o seu guarda-freio se
vestir fora de servico (sugere-se que este
trabalho seja feito com colagens de tecidos,
botdes, papéis diversos. etc).



Material Necessario

Fotocopias das imagens que acompanham este projecto em baixo, coladas sobre
cartolina; Cartdo, tesouras, canetas ou tintas, papéis diversos, tecidos, botdes, fios.




v’

S




